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Marcas Registradas

A COMPUCON reuniu todos os esforcos possiveis para fornecer informacéo a respeito
de marcas registradas, nomes de companbhias, produtos e servicos mencionados
neste manual.

As marcas registradas indicadas abaixo foram obtidas de varias fontes:

COMPUCON é uma marca registrada de COMPUCON Computer Applications S.A.
SINGER® é uma marca registrada de The Singer Company Ltd ou de suas afiliadas.

MS-Windows é uma marca registrada de Microsoft Corporation.

Windows, Windows ME, Windows 2000, Windows XP and Windows Vista sdo marcas
registradas de Microsoft Corporation.

MS-DOS é uma marca registrada de Microsoft Corporation.
PC é uma marca registrada de International Business Machines Corporation.

Todos os demais logotipos, marcas e nomes de produto sdo marcas registradas de
suas respectivas companhias.

FUTURA
Marcas Registradas



Contrato de Licenca

Ao usuario:
Este é um contrato de licenga entre o usuario e a Compucon
S.A., com sede em 9th KIm Thessaloniki / Thermi Road, P.O. Box:

445, PC.: 57001 THERMI, THESSALONIKI, GRECIA, que Ihe garante

o direito de uso deste software, vendido sob a marca registrada
“Compucon”.

Ao comprar este pacote de software, o usuario aceita
irrevogavelmente os termos indicados a seguir.

1. A COMPUCON S.A. concede ao usuario o direito ndo exclusivo,

nao transferivel de usar uma cépia do produto de Software
COMPUCON (“Software”), adqu8irido com esta Licenga, em
um Unico computador. Caso o usudrio deseje instalar o
Software em um servidor de rede devera adquirir um nimero
de Licencas de Software igual ao niumero de computadores
para os quais o Software sera distribuido e usado, ou uma
licenga de grupo. Neste caso, o nimero de pessoas que
utilizem (simultaneamente) o Software nao devera exceder o
numero de Licengas concedidas ao usuario. O software esta
em uso em um computador, quando se encontra residente
na memoria (RAM) instalado em um disco rigido ou em outro
dispositivo de armazenamento. Software instalado em um
servidor para o Unico e exclusive fim de ser transferido as
estacOes de trabalho ou terminais néo é considerado “em uso”
consoante esta licenca.

2, O Software é de propriedade da COMPUCON S.A. e esta
protegido pelas Leis Internacionais de Direitos Autorais,
Tratados Internacionais e pela Lei da Grécia sobre Direitos
Autorais (Lei 2121/1994). O usuario reconhece a caracteristica
de direitos autorais do software.

3. O usuario nao tem permissao de copiar ou de qualquer forma
reproduzir o manual do Produto ou outros materiais escritos
de suporte ao software.

4, O direito do usudrio de uso do programa somente permite
que se faca a instalacéo e a execugao do programa consoante
seu proposito intencionado. O usudrio ndo tem permisséo
de adaptar, traduzir ou de outra forma alterar o programa,
distribui-lo por quaisquer meios ou eletronicamente, nem
de aluga-lo, arrenda-lo ou licencié-lo Nenhum outro direito
é cedido ao usudario além dos mencionados especificamente
neste instrumento.

5. O usudrio ndo esta autorizado a contornar, burlar ou remover
qualquer meio de protecao de copias.

6. O usuario ndo pode fazer uso de engenharia reversa

ou de descompilagao do software, ja que este contem
conhecimentos secretos e valiosos pertencentes a seu
proprietario por direito. Isto ndo afeta seus direitos consoante
qualquer legislacdo que implemente a Diretriz da EEC sobre a
Protecao Legal de programas de Computador.

7. A violagao dos artigos 1,2 e 4 d4 ao direito ao licenciador
a rescindir este contrato sem qualquer aviso adicional,
bem como qualquer contrato acessoério com o licenciado

relativo a manutencgao deste software. No caso de rescisao o
licenciado devera apagar ou destruir os disquetes originais
ou devolve-los ao licenciador, devolver a chave de protecdo
ao licenciador, apagar qualquer outra cépia do programa e
devolver a documentagao completa do software.

8. O usuério do programa nao podera reproduzir nem distribuir
o programa ou parte dele para fins particulares ou comerciais.
O licenciado nao tem o direito de remover ou alterar
quaisquer direitos proprietarios do programa, como o aviso
de direitos autorais ou o logotipo da COMPUCON.

9. Em nenhuma circunstanciaa COMPUCON serd responsével
por danos diretos, indiretos ou consequientes, ou qualquer
outro dano ou perda de dados oriundos da incapacidade de
usar o Software ou a documentagao de usuario, mesmo que
tenha sido avisada da possibilidade de ocorréncia de tais
danos.

No caso de que a lei local aplicavel ndo permita a exclusao

de responsabilidade por qualquer tipo de danos, a

responsabilidade da COMPUCON em nenhum caso podera

exceder o valor pago pelo usuario pela licenca de Software

sob a condicdo de que o usudrio devolva todos os disquetes

originais, equipamento e dispositivos de hardware, incluindo

a chave de protecdo, devolva ainda todos os documentos

fornecidos por COMPUCON e apague todas as copias existentes

do programa em qualquer meio de armazenamento possivel.

A COMPUCON garante que o software funcionara

substancialmente de acordo com o Manual de Usuério que

o acompanha. Qualquer hardware e dispositivos eletrénicos

fornecidos pela COMPUCON que acompanhem o Software

estardo livres de defeitos de material sob uso e servico normal.

A COMPUCON, no entanto, nao da qualquer outra garantia de

qualquer espécie, seja expressa ou implicita, de que o programa

esteja livre de erros. Nenhum revendedor, distribuidor, agente
ou empregado da COMPUCON estd autorizado a fazer qualquer
alteragao ou modificagao nas provisdes de garantia ou de
responsabilidade

FUTURA

Contrato de Licenca
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Instalacao

O software FUTURA é um software desenvolvido especialmente
para sua maquina de costura FUTURA.

O software FUTURA foi especialmente desenvolvido como
uma potente combina¢do da maquina de costura FUTURA e o
software FUTURA.

O software FUTURA é a “porta de acesso” a sua maquina de
costura que lhe permite transferir facilmente qualquer tipo de
desenho de bordado para a maquina FUTURA.

Além disso, o software FUTURA inclui varias possibilidades de
edicdo que lhe permitem editar e manipular seu desenho antes
de transferi-lo para a maquina para ser bordado.

Nas paginas deste manual vocé aprenderd a obter o maximo do
software & maquina FUTURA, o que resultard em excelente resultado
de costura.

Esperamos que goste de usar a FUTURA!

Instalacao:
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Estrutura do manual

Para ajudar a aprender com facilidade como usa-lo, o software
FUTURA ¢é fornecido com este manual, dividido nas seguintes
secoes:

1. Secao “Comecar/Instalar o Software...”
que ajudara a instalar o software e a entender o conceito geral do
produto antes de utiliza-lo.

2.Secao “Por Dentro de...”
desenvolvida para proporcionar informacoes e explicacoes a
respeito da funcionalidade completa (detalhada) de FUTURA.

Requisitos do Sistema

A seguir ha uma lista de especifica¢oes de seu PC (computador
pessoal).

Vocé deve instalar e usar o software em um PC que atenda pelo
menos esta lista de especificacoes.

> PC (computador pessoal) com processador PENTIUM Ill ou mais
veloz

> Sistema Operacional Windows: Windows 2000 / ME / XP / Vista

> 128MB de RAM (ou mais, recomendado)

> Drive de CD-ROM

> 500 MB (ou mais, recomendado) de espaco disponivel no disco
rigido para a instalacdo

> Padrdao de cor (1024X768 pixels, 65.000 cores) adaptador VGA
conectado a um monitor em cores VGA

> Mouse compativel com Microsoft

>USB1.1/2.0

Instalacao do software



Instalacao do software

Para poder comecar a usar o software em seu PC é preciso antes
instalar o conteido do CD no computador. Este procedimento é
denominado “procedimento de instalacao”. Siga as instrucdes
abaixo para instalar o software FUTURA em seu computador
pessoal com sucesso.

O software FUTURA é fornecido em um disco de CD-ROM.
Na maioria dos computadores pessoais o drive padrao de CD-ROM
é odrive"D”

Insira 0 CD-ROM do FUTURA no drive de discos CD-ROM de seu PC.

Futura
Embroidery Software

© SINGER | Futura.

Dentro de alguns segundos, o procedimento de Instalacdo do
software sera iniciado automaticamente.

Caso isto nao ocorra em alguns segundos, vocé pode executar o
procedimento de instalacdo manualmente; para tanto va até a opcao
“Iniciar”do Windows, selecione “Executar’, digite “D:\FuturaStart..exe”
e clique em OK.

Instalacao:
Instalacao do software
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Depois de alguns segundos a instalacao passo a passo do software se
iniciard com a Janela de Boas Vindas. Vocé poderd sempre interromper
o procedimento de instalacdo clicando no botédo “Cancelar”.

FUTURA 3 - InstallShield Wizard le

‘Welcome to the InstallShield Wizard for
FUTURA 3

The InzstallShield® wWizard will install FUTURA 3 on wour
computer. To continue, click Mext.

< Back [ Mext > ][ Cancel

Clique no botéo “Continuar” para ir para a tela seguinte.

FUTURA 3 - InstallShield Wizard

License Agreement

Fleaze read the following license agreement carefully.

Frezz the PAGE DOWH key to see the rest of the agreement.

Thiz iz a licence agreement between you and Compucon 5.4, ~
established in the 3th Kim Thessaloniki Thermi Road, P.0O. Box: 445, =
P.C.:57001 Thermi, Thessaloniki, Greece, which grants you the right =
to uze this software, under registered trademark. "Compucon',

Inztalling this software package, you imevocably accept the terms described
underneath.

1. The Software iz owned by Compucon 5.4, and is protected by

v

Do you accept all the terms of the preceding License Agreement? |F you select Mo, the setup
will cloze. Toinstall FUTURA 3, you must accept this agreement.

< Back " es ] [ Mo

Instalacao:
Instalacao do software



Depois de ler e concordar com os termos do Contrato de Licenga,
clique em“Sim”,

cligue novamente em Continuar e selecione o diretério no qual
o software deve ser instalado. E recomendavel usar o diretério
padrao sugerido.

FUTURA 3 - InstallShield Wizard

Choose Destination Location

Select folder where setup will install files.

Setup will install FUTURA 3 in the fallowing folder.

Toinstall to this folder, click Mext. Tainstall to a different folder, click Browse and sslect
another folder.

Destination Folder

CAFUTURA 2

< Back H Mext > l[ Cancel ]

Simplesmente clique em “Continuar” para seguir adiante.

Instalacao:
Instalacao do software
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Agora o programa de instalacdo solicitara que se selecione a Pasta
de Programa na qual o atalho para o software sera salvo.

FUTURA 3 - InstallShield Wizard
Select Program Folder “

Please select a progiam folder.

Setup will add program icons to the Program Falder listed below. Y'ou may type & new folder
name, or select one from the existing folders list. Click Next to continue.

Program Falder:

ACCessornes
Adminigtrative Tools
Adobe

Ahead Nero

Any taleon

ATI HydraVizion
Atmosphere Deluxe +5

I

[ < Back ” Mext > ][ Cancel ]

Simplesmente clique em “Continuar” para seguir adiante.

Finalmente sera solicitado que vocé confirme todas as selecdes feitas
durante a configuracao de instalacéo.

FUTURA 3 - InstallS hield Wizard

Start Copying Files
Review settings before copying files.

Setup has enough information to start copying the program files. If you want to review or
change any settings, click Back. If you are satisfied with the settings. click Next to beain

copying files.

< Back “ Mext » l[ Cancel

Instalacao:
Instalacao do software




Ao pressionar o botao “Continuar” finalmente ocorrera o inicio da
copia e instalacao dos arquivos do software FUTURA no disco
rigido, no diretério selecionado.

Uma barra de progresso indicard o estdgio em que se encontra
o procedimento de instalacdo. O procedimento tera terminado

FUTURA 3 - InstaliShield Wizard FUTURA 3 - InstallShield Wizard

Setup Status Setup Status

FUTURA 3 is configuring your new software installation. FUTURA 3 i configuring your new software instalation

Instaling Instaling

CAFUTURA 3Libranfor smal Hoophvar_s001.bme

f :

O procedimento de instalacéo finaliza todas as acdes requeridas e se
fechara automaticamente apds o término. Aguarde uns momentos
até que isto ocorra.

Se o utilitério de instalacao identificar falta de espaco disponivel
no disco rigido, uma mensagem de erro alertara para que algum
espaco seja liberado no disco rigido antes de continuar com a
instalacao.

O procedimento de instalacdo pode ser interrompido a qualquer

momento clicando em “Cancelar”.

Dica! After finish of installation and when turning on the machine, Microsoft Windows might
Dica: Se por qualquer motivo deseja automatically prompt you to finalize the installation by installing the special USB driver
desinstalar o software, for connection to the machine.

Selecione “Iniciar” -> “Configuragoes” -> Depois do término da instalagdo e ao ligar a mdquina, o Microsoft Windows poderd
“Painel de Controle” -> “Adicionar/Remover automaticamente alertar para finalizar o processo, instalando o driver USB especial
Programas”. Na janela exibida faga a busca para conexdo com a mdquina.

rolando os nomes dos programas até Siga as etapas simples do wizard da Microsoft “Adicionar Novo Hardware” para instalar
encontrar a op¢do FUTURA o driver. Ao ser perguntado onde buscar o driver, simplesmente escolha buscar no driver
e clique no botao "Adicionar/Remover’”. do CD-ROM.
Instalacao:

Instalacao do software
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P Especialmente para o Windows XP, 0s passos sao os seguintes:

= Apbds a instalacdo, ligar a maquina e o Microsoft Windows
XP ird mostrar automaticamente a instalacdo do driver do cabo USB,
finalizando a instalacao do software.

ound New Hardware Wizard

Welcome to the Found New
Hardware Wizard

This wizard helps you install scftware for

CLEM

(+) ¥ your hardware came with an installation CD
& or floppy disk. insert it now.

What do you want the wizard to do?
@ Install the software automaticaly (Recommended)

O Install from a list or speeiiic location (Advanced)

Click Next to cortinue.

= Selecione“Instalar o software automaticamente” e pressione avancar.

Please wait while the wizard searches ...

CLEM

= Aguarde até que o Windows encontre o driver da maquina.
= Depois de alguns instantes, a tela seguinte ird aparecer. Clique
em Concluir para completar a instalacdo do driver.

ound New Hardware Wizard

Completing the Found New
Hardware Wizard

The wizard has finished instaling the software for:

CLEM

Click Finish to close the wizard.

Introduction - Installing the software



Usando CD-ROMs
CD-ROM: s are an excellent media for
holding information.

A typical CD can hold up to 650 MB of
storage space and access time is relatively
fast.

Os CD-ROMs sa@o um meio excelente para
armazenar informagoes.

Um CD tipico tem capacidade de até 650
MB de espago de armazenamento e o
tempo de acesso € relativamente rdpido.

No pouco provdvel caso de encontrar
alguma dificuldade ao instalar o
programa do CD, assegure-se de que o
Drive de CD estd em boas condi¢des de
funcionamento.

Além disso, verifique se a parte de trds do
CD (onde se armazenam os dados e onde
ndo hd nada impresso)
estd perfeitamente limpa e livre de sujeira,
poeira e marcas gordurosas, inclusive
impressoes digitais.

Nota Importante :

Para executar e usar o software FUTURA,
a maquina FUTURA tem que estar ajustada para bordar
e também tem que estar conectada ao PC através do
cabo serial que é fornecido com o produto.

O software FUTURA nao funcionara se a maquina
estiver ajustada para costura e/ou se nao estiver
conectada ao PC.

Depois de terminar o procedimento de instalacao,

o software perguntara se deseja ver o Tutorial
“Configuracdao da Maquina”, com instrugdes passo a
passo sobre como configurar sua maquina corretamente
para bordar.

Selecione “Sim” se deseja ver o tutorial ou”“Nao” para
pular essa parte.

© SINGER

Obtenha mais informac6es no Site de Suporte FUTURA

O site www.futura-support.com é um site de suporte online

projetado para proporcionar suporte aos usuarios do produto
FUTURA.

Para comprovar, dentro do software FUTURA simplesmente clique
em “Ajuda” ->“Conectar ao Site de Suporte”.

Instalacao do software



Usando o Manual do Usuario da FUTURA

Nas paginas a seguir vocé recebera explicacbes detalhadas sobre o
funcionamento e uso de todas as fungdes e recursos que fazem parte
do software FUTURA.

Leia 0 manual cuidadosamente e aprenda a usar e a obter o maximo
deste produto de software;

10

Usando o Manual do Usuario da FUTURA



Recursos Internos de Ajuda

FUTURA contém recursos internos de ajuda para ajudar e dar-lhe
suporte enquanto estiver trabalhando com o software. Pode-se
acessar todos os recursos da Ajuda no Menu Ajuda do software.

indice da Ajuda

FUTURA tem um recurso de Ajuda online que proporciona
informacoes valiosas a respeito dos recursos e funcées da FUTURA.

>Pressione o botao F1 no teclado depois de selecionar o recurso
sobre o qual deseja obter ajuda e o programa imediatamente
exibird o topico de Ajuda relacionado.

>Para ajuda em geral, escolha Ajuda>Conteutdo. Ao clicar na opgao
Conteudo o programa ativa o recurso Ajuda e exibe uma janela de
menu com os tépicos de ajuda disponiveis.

>Selecione Ajuda>Buscar e digite o nome de um assunto especifico.
Os topicos disponiveis estao relacionados em uma tabela.

Recursos Internos de Ajuda

N

© SINGER



Tutorial “Como Fazer”

O Tutorial“Como Fazer” é umrecurso adicional de Ajuda que orienta
0 usudrio rapidamente sobre como usar o software corretamente
para obter resultados surpreendentes. Enquanto a secao padrao
de Ajuda esta mais focada em que consiste cada recurso e funcao
do software, o Tutorial “Como Fazer” tem a finalidade de mostrar
“como fazer” coisas enquanto trabalha com o software.

Na Pagina Tutoriais, simplesmente selecione o tépico que deseja
estudar e siga as instrucdes passo a passo a respeito de como usar
uma funcao ou um recurso do software FUTURA.

Tutorial “Configuracao da Maquina”

Para comecar a bordar com a FUTURA, é preciso antes configurar a
maquina FUTURA para trabalhar em bordados.

Este tutorial apresenta um procedimento passo a passo sobre como
configurar a maquina corretamente para executar bordados.

12 Instalacao:
Recursos Internos de Ajuda



Informacoes gerais sobre trabalhar
com seu PC e software

Boas vindas ao instigante mundo de produtos de software !

Caso esta seja a primeira vez que estd tentando trabalhar com um
software, é muito possivel que tenha muita precaucao e algum
receio deste novo campo de atividade.

Mas nao tenha receio, nao é tao dificil quanto pode parecer. Pouco a
pouco descobrira que os computadores e softwares sdo excelentes
ferramentas para ajudar em seu trabalho. Neste caso o software
FUTURA é uma ferramenta surpreendente para ajudar a desenhar e
produzir seus bordados personalizados.

No campo do bordado considere sua maquina de costura como se
fosse uma “impressora” e o software FUTURA como a ferramenta que
proporcionard o poder de desenhar qualquer coisa que tenha em
mente e que deseje “imprimir’, ou seja, costurar em sua maquina.
Nao ha limites para o que se pode imaginar e fazer.

No entanto, como todo campo de atividade novo, este requer algum
tempo para ajustar-se e para aprender gradativamente.

Examine todas as secOes deste software, siga os exemplos e vera
gue muito antes do que pensa tera condicdes de usar o software
com facilidade. Nao tenha receio de tentar e de fazer experiéncias,
ja que esta é uma parte importante do processo de aprendizagem
em geral.

Antes de abordar as secdes que cobrem o que o software oferece e
como vocé podera usa-lo, permita-nos fazer uma breve introducédo a
respeito de tarefas gerais relacionadas ao sistema operacional com o
qual seu PC esta operando, o famoso Microsoft Windows.

Informacées gerais sobre trabalhar com seu PC e software
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Tarefas Gerais do Windows

Seja qual for a versao de Microsoft Windows sendo executada em
seu PC, Windows ME, Windows 2000, Windows XP ou Windows
Vista (e o software FUTURA funciona nelas todas), esse é o sistema
operacional do PC. Isto significa que o Windows efetivamente
“executa” e coordena todas as partes de hardware das quais um
PC estd composto. Explicado de forma simples é como o cérebro
da maquina, enquanto todas as partes sao bastante “burras” se seu
funcionamento nao for conduzido pelo sistema operacional.

Todos os outros produtos de software sdo executados através deste
sistema operacional, em nosso caso o Microsoft Windows e isto
ocorre também com o software FUTURA.

E preciso familiarizar-se com as funcdes basicas do Windows para ter
uma interacao mais facil com seu PC, bem como para usar FUTURA
de forma produtiva.

Ha uma série de tarefas comuns usadas em computadores com
Windows (sistema operacional do computador). Apesar de haver
muitas versoes diferentes de Windows, os procedimentos para os
assuntos relacionados abaixo sao basicamente os mesmos para todas
elas. As explicagoes e exercicios poderao ajudar a ganhar confianca
antes mesmo de iniciar seu software de bordado.Os usuarios que ja
estdo acostumados a trabalhar com produtos de software podem
ignorar este capitulo e passar para o seguinte, lembrando no entanto
que a“repeticdo é a mae do conhecimento” caso desejem examina-lo
uma vez.

Instalacao:
Informacées gerais sobre trabalhar com seu PC e software



Leia e pratique as seguintes agdes seguindo os Passos:

Agbes basicas com o mouse
Duplo clique (com o botédo da esquerda do mouse)
Clicar

Clique com o Botao da Direita
Rolar a pagina

Arquivos e Pastas

Como estd organizado seu computador
Criar uma Nova Pasta

Copiar arquivos

Abrir pasta

Colar arquivos

Renomear arquivos/pastas
Excluir arquivos/pastas
Restaurar arquivos/pastas
Abrir arquivos

Salvar/Salvar Como os arquivos
Telas

Abrir

Minimizar

Maximizar

Fechar

Caixas de Dialogo

Mover caixas

Opc¢odes da Caixa

Instalacao:

Informacées gerais sobre trabalhar com seu PC e software
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Acgoes Basicas com o Mouse

Ha algumas acdes bastante basicas pelas quais 0 “Mouse”, a pequena
unidade de plastico com dois botdes, um botao giratério (em alguns
modelos) e um fio ligado a ele (na maioria dos modelos) que se
conecta ao computador.

Duplo clique (com o botdo da esquerda)

Isto significa dois cliques rapidos. E possivel que seja necessario
praticar para acostumar-se a velocidade dos cliques. Em geral, o
duplo clique é usado para abrir alguma coisa (como uma pasta), ou
para executar algo (como um programa). A maior parte das vezes a
opcao de dar um duplo clique é o 1° passo de uma tarefa.

Clicar

Este é um clique curto e leve usando o botdo da esquerda do
mouse.

Em geral, é usado para selecionar ou para escolher alguma coisa.
Também pode ser usado para confirmar uma selecao feita. Na maior
parte das vezes o clique é a 22 opcdo de uma tarefa.

Clique com o Botdo Direito

Este clique curto e leve do botao da direita do mouse em geral abre
opgOes adicionais. Uma caixa “suspensa” aparecera dando opgoes
relativas ao ponto que foi clicado com o botéo direito.

Botdo de Rolagem
Este botao é usado para fazer rolar a pagina para cima ou para baixo
em qualquer tela.

Arquivos e Pastas

Como estd organizado seu computador

Seu computador contém muitos programas (como o seu software de
bordado), pastas e arquivos. Se dedicar algum tempo a desenvolver
algumas habilidades basicas para manipular arquivos, terd condi¢oes
de realizar seu trabalho com facilidade. Vamos comecgar.

Instalacao:
Informagées gerais sobre trabalhar com seu PC e software
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Vocé pode usar o clique com o botdo
direito (botdo direito do mouse) para abrir
a opgdo “Abrir” (ou escolher entre outras
opg¢oes na caixa suspensa) em vez de usar
aopgdo duplo clique.

=

Para selecionar uma opg¢do nas caixas
flutuantes, use um clique.



Na area de trabalho (a tela que se abre quando se liga o computador),
ha um icone (um simbolo grafico com o titulo de um programa ou
recurso) denominado “Meu Computador”. Dentro dele se encontra
todo o conteudo de seu computador! Vocé poderd escolher desde
o drive do disco rigido (na maior parte das vezes o drive C:); o drive
de disquete (geralmente o drive A:). ou o drive de CD Rom (em geral
odrive D:)

Vamos dar uma olhada:

>1 Faca duplo cligue em “Meu Computador”.
>2 Facaduplo clique no drive C:

Aqui vocé pode ver todos os arquivos e pastas que foram
armazenados anteriormente em seu computador e que nos levam a:

Criar Nova Pasta
Antes de tentar salvar desenhos de bordado em seu computador,
deve criar uma pasta com um nome que possa depois reconhecer.

>1 (Com o drive C:ainda aberto) selecione “Arquivo/Novo (uma
caixa suspensa se abrird)/Pasta”. Vocé vera uma nova pasta
criada.

>2 No espaco (que esta esperando um titulo) digite o nome de
sua nova pasta (talvez seu proprio nome).

>3 Pressione a tecla“Enter” (no teclado) para confirmar o nome.

Agora deve ser possivel visualizar sua nova pasta no drive C: .

Copiar arquivos
Se deseja duplicar arquivos ou cépias reserva (backup), serd
necessario copiar o arquivo.

>1 Selecione “Voltar” na parte superior a esquerda de sua tela.
Isto faz voltar um passo (do drive C:).

Continua >

Informacées gerais sobre trabalhar com seu PC e software
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>2 Coloque um disco com um arquivo de bordado ou outro tipo
de arquivo no drive de disquete.

>3 Faca duplo clique no drive A:
>4 Clique em um dos arquivos do Disquete.

>5 Clique com o botédo da direita no arquivo.

>6 Selecione“Copiar”na caixa suspensa.

Abrir pasta
Agora é preciso abrir a pasta na qual desejamos colocar o arquivo
copiado.

>1 Selecione “Voltar” na parte superior esquerda de sua tela.
Isto retrocede um passo (do drive A:).

>2 Faca duplo clique no drive C:

>3 Faca duplo clique na Nova Pasta (que vocé criou).

Agora que temos a pasta apropriada aberta:

Colar arquivos
Agora podemos colar o arquivo do qual foi feita copia.

>1 Clique com o botdo da direita e escolha “Colar” na caixa
suspensa.

O arquivo copiado deve aparecer agora na Nova Pasta.

Renomear arquivos

Se deseja mais de uma versao de um arquivo, como um tamanho
diferente de um desenho de bordado, pode ser necessario renome-
ar um dos arquivos.

18
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>1 Clique com o botédo da direita no arquivo que foi colado na
nova pasta.

>2 Selecione “Renomear” na caixa suspensa.

>3 Digite um novo nome (na caixa de titulo em espera).

>4 Pressione “Enter” no teclado para confirmar o novo nome.

Excluir arquivos
Quando ha arquivos em excesso que precisam ser eliminados de
uma pasta.

>1 Clique com o botao direito no arquivo a ser eliminado.

>2 Escolha “Excluir” na caixa suspensa. Responda “Sim” para
conformar a eliminacéo.

Restaurar arquivos
Pode-se restaurar um arquivo quando este tenha sido apagado
acidentalmente.

>1 Selecione "Arquivo/Fechar” para sair da pasta.
>2 Faca duplo clique na“Lixeira” da area de trabalho.
>3 Clique com o botao direito no arquivo que acaba de ser
apagado.
>4 Selecione “Restaurar” na caixa suspensa ou na esquerda da
tela.
O arquivo que havia sido apagado foi restaurado no local original.

Abrir arquivos

Os arquivos tém que ser abertos com um programa que reconheca
o tipo de arquivo. Por exemplo, se esta tentando abrir um Desenho
de Bordado Normal (tanto se ele se encontra no computador, em
um CD ou em um disquete), é preciso haver um programa aberto
que seja capaz de “ver” o arquivo. Ou se tiver um arquivo de docu-
mento, um programa Processador de Textos deverd estar aberto
para poder ler e escrever no arquivo.

Informacées gerais sobre trabalhar com seu PC e software
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>1 Faca duplo clique no icone que representa o programa de
sua escolha na Area de Trabalho ou em “Meu Computador”.
Isto executa o programa.

>2 Clique em “Arquivo/Abrir” para abrir um arquivo.

Salvar/Salvar Como arquivos
Quando forem feitas alteracdes em um arquivo, ou deseja salvar
este desenho em seu computador ...

>1 Selecione “Arquivo/Salvar/Salvar Como” para dar um nome a
seu desenho. As alteragoes feitas depois da primeira vez em
que o arquivo é salvo somente precisam da acao “Salvar” ja
que o arquivo ja tem um nome.

>2 Feche o programa se desejar.

Telas

Ha algumas formas comuns de manipular telas, tanto uma tela de
desenho de bordado quanto de outro tipo de programa ou arquivo.

Em Branco

Na maioria dos programas existe uma tela “Em Branco” que é a base
para abrir arquivos.

>1 Faca duplo clique no icone “FUTURA" na area de trabalho.

2
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para o passo >1
Uma caixa de didlogo se abrird

Abrir
Desde a tela Em Branco, pode-se abrir um arquivo.

Passo a Passo
>1 Selecione “Arquivo/Abrir”.

>2 Na parte superior da caixa “Abrir Arquivo de Desenho”, hd um
Rétulo “Buscar Em” com um triangulo (preto) voltado para
baixo. Navegue ai para localizar o drive correto (C: A:ou D) e
a pasta. O retangulo branco grande no centro exibira todos
os arquivos. E preciso também selecionar o “Tipo de Arquivo”
i.e. (.DST, etc.).

>3 Clique em um arquivo, e escolha“OK” na caixa. O desenho se
abrira em sua tela do “FUTURA".

Minimizar

Passo a Passo

>1 Clique em “-" na parte superior direita da tela. Isto minimiza
a tela, permitindo trabalhar com vdérias telas ao mesmo
tempo.

Maximizar

Passo a Passo
>1 Quando deseje aumentar uma tela com a qual tenha
trabalhado antes, clique na barra na parte inferior da tela
que contenha o nome da tela desejada.

Fechar

Passo a Passo
>1 Depois de salvar seu arquivo, selecione “Fechar” o que pode
ser feito tanto com o “X” na parte superior direita da tela, ou
selecionando “Arquivo/Fechar”.

Instalacao:
Informagées gerais sobre trabalhar com seu PC e software
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Caixas de Dialogo

A maioria dos programas tém também pontos comuns nas caixas
de didlogo. Neste tépico também se incluem as caixas “Suspensas”.
Essas caixas suspensas quase sempre significam que ha mais op¢oes
disponiveis (na caixa de didlogo).

Mover caixa
Se uma caixa de didlogo estiver bloqueando sua visdo, ela pode ser
movida.

>1 Clique (e segure para arrastar) a barra na parte superior da
caixa.

>2 Mova-a para qualquer lugar da tela.

Opc¢oes da Caixa
A maior parte das caixas de didlogo contém opc¢des (selecdes) dentre
as quais se podem escolher.

>1 Clique para selecionar a resposta desejada.
>2 (Em alguns tipos de caixa de didlogo) selecione “OK".

22 Instalacao:
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A caixa pode ser desabilitada em
Pardmetros do Sistema se vocé preferir
néo vé-la/ usd-la.

Por dentro da Caixa de Boas
Vindas

Boas Vindas a FUTURA

A caixa de didlogo Boas Vindas a FUTURA pode ser util para
configurar rapidamente seu primeiro trabalho do dia. Escolha em
Iniciar o navegador da maquina ;Abrir Desenho; Nova Tela ou
Medicdao com régua clicando no “link” correspondente. A caixa de
Boas Vindas abre (somente) quando se executa o software FUTURA,
portanto essa é a primeira coisa que se visualiza na tela.

Usudrio da mdquina novato /enviar um desenho de amostra

Se esta é a primeira vez que trabalha com bordado, use este recurso
para que o software da FUTURA abra automaticamente um desenho
SINGER selecionado e para deixa-lo pronto para enviar a maquina.
Tudo o que vocé precisa fazer é clicar no botao “Enviar” e em seguida
clicar em“Iniciar” na maquina para comecar o bordado!

Abrir Desenho
Use o link Abrir Desenho para abrir automaticamente a caixa de
didlogo “Abrir Desenho” e escolha um arquivo de ponto com o qual

» deseje trabalhar.
Welcome to FUTURA r'5_<|

—- futur'a

Comecgar um novo Desenho
Use o link Comegar um
novo Desenho para abrir
automaticamente uma tela
em branco para trabalhar
com Letras.

Firsttirne to use the machine? Try a sample
design nowl

Open an existing Design
Ajustar para trabalhar com
Polegadas ou MM

Use o link Ajustar para
trabalhar com Polegadas

Start a new Design

Setto work with Inches or mm

ou MM para trocar as
IV Display this window nest time software launches.; re.gl,JaS para pOIegadas ou
milimetros.

Usando o Software da FUTURA:
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Abrir o software da FUTURA

Abrir FUTURA

Abrir FUTURA é uma funcao usada para abrir ou para iniciar o
software FUTURA. Uma vez aberto, vocé podera abrir multiplos
desenhos de bordado. Cada um deles tera uma Janela diferente
dentro da tela do programa FUTURA.

Como Abrir FUTURA

>1 Faca duplo clique noicone A telade FUTURA se abrira.
na Area de Trabalho.
Se preferir, clique no menu
“Iniciar” do Windows, va
a “Programas” e na lista
exibida selecione a opcao
“FUTURA” .

& SINGER

Imagem 1
Abrindo o Software FUTURA
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Para abrir desenhos da Internet no
software FUTURA, faga o download e salve
os desenhos em seu disco rigido e depois
leia-os no FUTURA usando a fungdo
“AbrirDesenho”.

(=)

Apesar de ser possivel ver todos os tipos de
arquivo usando “*.*'; os unicos formatos
possiveis de abrir estdo listados a direita.

Por dentro do Desenho Aberto

O software FUTURA oferece uma série de opg¢des de leitura de
desenhos no software para que estes possam ser transmitidos para a
maquina FUTURA e bordados.

Uma das principais opc¢oes € a de abrir no software um desenho
gravado no disco rigido ou em um CD.

E possivel abrir muitos tipos (formatos) de desenhos de bordado
com o software FUTURA. Ha varios formatos disponiveis tanto na
plataforma de software para bordado comercial ou doméstico.

Os seguintes formatos podem ser abertos com o software FUTURA:

Desenhos FUTURA .FHE

Desenhos PSW .PSW

Desenhos Compucon Stitch & Sew .CHE

Desenhos Compucon XXX

Brother Bernina-Babylock .PEC
Brother Bernina-Babylock .PES

Husqvarna Viking .HUS

Janome .SEW

Janome JEF

Desenhos Melco .EXP

Tajima .DST

Pfaff .PCS

Pfaff VIP

Husqvarna .SHV
*Todos os Arquivos **

Usando o Software da FUTURA: 27
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Abrir Desenho

Para trabalhar com um arquivo de pontos é preciso abri-lo na tela do

programa FUTURA.

>1

Selecione o icone Abrir & .
Alternativamente, selecione
Abrir no menu suspenso de
Arquivo.

Alternativamente, selecione
Abrir no menu suspenso de
Arquivo.

>2 Escolha a pasta Desenhos
na caixa Procurar Em da lista
suspensa
>3 Selecione Desenhos A caixa maior exibira todos
FUTURA (.FHE) na caixa os desenhos com a extensao
Arquivos do Tipo. .FHE da pasta de Desenhos.
>4 C(Cligue em um desenho na O nome do desenho serd
caixa maior. exibido na caixa Nome do
Arquivo.
>5 Clique em Ok. O arquivo de pontos sera
aberto em sua tela.
Open Design File |E‘El
Look in: [ (23 Desians =l =k EB-
2,
Documents
(f
Desktop
L/
My Documents
o
My:r‘qa%nrk File Name [Futunahe Sl .
Files of Type: [ Futura Hame embroidery (" FHE) | Cancel

Information
File: Size: 21.6 KB

Stitches: 2112
Dimensions:

Mumber of Colors: 2

550 #7306 0m

87

[ Show Preview

Usando o Software da FUTURA:
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Uma Visualizagdo Prévia serd exibida
na caixa de didlogo Abrir Arquivo de
Desenho somente se o desenho estiver no
formato nativo .FHE ou alternativamente
no formato de bordado Doméstico
Compucon .CHE e formato Compucon
XXX,

Imagem 1
Caixa de didlogo Abrir Desenho




Por dentro do Desenho Fenchar

Fechar Desenho
Fechar Desenho é uma funcao usada para fechar o desenho atual.

Como Fechar o Desenho

(=)

e Bl T R R >1 Selecione Arquivo/Fechar Uma caixa de didlogo
FUTURA o alertard para que o faga. Desenho “Salvar alteracdes...” Abrird o
Se o desenho tiver sido salvo, Desenho.
FUTURA simplesmente se fechard. . " .
>2 Selecione Sim. O desenho se fechara.

1 NewDesign Crl+h 300% v

B oo o ! . Stitches: 2114 Q\. Q\. ﬁ !j

K dlose Design o e T T

il saveDesign Ctrl+5

Save Design As...
2 Send as Email
¥ Trace Design. .

8 Transmit to Futura machine. .
Read Maching Disk
Paste Design

[ Design Browser., ..

Select Scanner

2 scan

& print.. Chrl+p

Prink Preview

Select Printer...

! Save changes ka Futura.fhe?
e

Yes Ho ‘ Cancel ‘

1 Futura.fhe

Exit

Imagem 1
Alerta para salvar seu desenho
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Por dentro de Salvar Desenho

Um desenho ou desenho de letras criado ou alterado com o software
FUTURA deve ser salvo no disco rigido do computador.

Ha uma diferenca entre Salvar Desenho Como e Salvar ao salvar
um arquivo de bordado.

Se o desenho for novo - ou
nunca tiver sido salvo, Salvar
Desenho Como ¢ a opc¢do que
determina o nome original do
desenho.

Se um nome ja tiver sido
designado para o desenho
anteriormente  (neste  caso
0 nome aparecerd na parte
superior a esquerda da tela do
programa FUTURA) - somente
é preciso usar a funcao Salvar
para salvar quaisquer alteragdes
ou adi¢des feitas no desenho

30
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Imagem 1
Caixa de didlogo Salvar Desenho

Use Salvar Desenho Como

Use o recurso Salvar Desenho Como para determinar um nome
para um arquivo de ponto em um dos formatos listados no final
desta secao.

>1 Selecione Salvar Desenho A caixa de didlogo Salvar
Como no menu suspenso de Desenho se abrira.
Arquivo.

>2 Escolha Desenhos na lista A pasta Desenhos se abrird
suspensa Procurar Em. para salvar o desenho.

>3 Escolha FHE da lista A lista dos desenhos .FHE
suspensa Arquivos do Tipo.  aparecera na caixa branca

grande.

>4 Digite Novo Nome na caixa
Nome do Arquivo.

>5 Selecione OK. O desenho serd salvo e o

nome atribuido aparecera na
parte superior a esquerda da
tela do FUTURA.

Save Design E|E\
Look in: [ (£ Desians | o

2 [EiFutura.fhe

My Recent
Documents

My Documents
My Camputer
My Metwok  File Name [Fuitura fre] | [
Places
Files of Type: [Futua Home embraidery FHE) - Cancel

Information

File Size: Z6KB @
Stitches 2z \
Dimensions: 550x 735 em

2
Mumber of Colors: ¥ Show Preview
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Use Salvar Desenho

Use o recurso Salvar Desenho para sobrescrever um arquivo de
ponto que ja tenha sido nomeado (“Salvar Desenho Como”) em
um dos formatos listados abaixo. Este recurso é usado quando
ha necessidade de fazer alteracées e o nome original é mantido.
Se houver necessidade de mais de uma versdo do desenho,
simplesmente use a funcao Salvar Desenho Como tantas vezes

quantas seja necessario. @

E preciso haver um desenho de bordado
na tela para o exercicio seguinte.
>1 Cligue no icone Salvar O software salvard por cima
na barra de ferramentas do desenho existente.
da parte superior da tela.
Alternativamente, selecione
Salvar Desenho no menu

suspenso de Arquivo.

Se um desenho tiver sido modificado de
alguma forma,
um * aparecerd ao lado do nome original
Este é um “alerta” de que hd necessidade
de Salvar, ou Salvar Desenho Como.
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Formatos de Desenho
Ha varios formatos que podem ser salvos com o software FUTURA.
Os seguintes formatos podem ser salvos:

Desenhos FUTURA .FHE
Desenhos Compucon XXX
Brother Bernina-Babylock .PEC
Brother Bernina-Babylock .PES
Husqvarna Viking .HUS
Janome .SEW

Janome JEF

Melco Designs .EXP

Tajima .DST

Pfaff .PCS

Pfaff VIP

Por dentro do Enviar como e-mail

Para que esta op¢do funcione, vocéprecisa Acrescenta a opgao para que o software automaticamente anexe o

ter o ‘Outlook ou ‘Outlook Express’ da  jasanho que esta na tela a uma nova mensagem de e-mail
Microsoft configurado como seu servidor

de e-mail.
Além disso, vocé tem a opcdo de escolher o tipo de formato para

o desenho a anexar (fora da gama de formatos suportados pelo
software FUTURA), e juntamente com o desenho do ponto, também
é gerado automaticamente um arquivo .jpg do desenho que se
anexa ao e-mail.

3

Por dentro de Salvar Desenho
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Por dentro do Navegador da Maquina

Agora que vocé ja aprendeu a ler e abrir um desenho salvo no disco
rigido ou no CD, o préximo passo importante é ver como transmitir
este desenho selecionado para a maquina FUTURA para borda-lo.
Depois de selecionar o desenho e de abrir na tela do software
FUTURA, escolha na opg¢ao menu “Arquivo” > “Transmitir para a
maquina FUTURA".

A caixa de didlogo do Navegador da Maquina se abrird permitindo-
Ihe enviar o desenho para a maquina FUTURA.

O Navegador da Maquina tem as seguintes opg¢oes

Machine Navigator X

General ] Fiealtime ]

‘ Send block ‘
Send design ‘ I Moanochiome | [ Speed limiter
Seming : Block: 10f2  Stitch:

Machine paused.
Press machine button "'Start” to start zewing.

E it

“Enviar Bloco” enviara para a maquina FUTURA o bloco exibido.

‘<<"'>>" estes botdes permitirao que vocé alterne para a frente/para
trds de um bloco de cor para outro.

Usando o Software da FUTURA:

Por dentro do Navegador da Maquina

(=)

Verifique sempre se o desenho que vai ser
enviado para a mdquina cabe no bastidor.
Qualquer desenho que exceda o tamanho
do bastidor instalado na mdquina gerard
uma mensagem de erro e ndo serd enviado
para a mdquina.

Os bastidores visiveis na tela podem ser
uma ferramenta muito util para verificar
se os limites de um desenho cabem dentro
dos limites do bastidor de sua mdquina.

Atencado!

Um desenho enviado como uma unidade
para a mdquina a través da op¢édo ‘Enviar
Desenho’ pode ter até 24 blocos de cor.

Caso tenha mais de 24 blocos de cor, o
desenho serd administrado pelo software
para ser enviado em duas (ou mais) partes.



=

No caso de fazer-se a sele¢cdo de pular
um bloco cujos dados jd tiverem sido
transferidos para a mdquina, o software
pedird que vocé confirme a agdo e que
descarte os dados anteriores. Clique em
“Sim” para continuar.

(=)

Caso o processo de costura seja
interrompido durante a execugdo (por
qualquer motivo, falta de energia, etc.), na
seguinte inicializa¢do do software FUTURA
é exibida uma mensagem com a pergunta
“Deseja terminar o desenho parcialmente
costurado?”

If yes then the design is resent from the
point where it had stopped.

Caso a resposta seja sim, o desenho é
reenviado a partir do ponto onde houve a
interrupgao.

‘Enviar desenho’ enviard o desenho completo, que se encontra aberto
na tela, diretamente a maquina

Neste caso ndo sera necessario enviar cada bloco de cor, o desenho
completo serd transmitido de uma vez e gravado na memdria da
maquina.

A maquina continuard parando quando um bloco de cor tenha sido
costurado; tenha o cuidado de mudar a linha da agulha a cada vez e
depois continue a costurar o seguinte bloco de cor.

A opcédo ‘Monocromatica’ permite que se envie um desenho completo
como um desenho de uma s6 cor.

Neste caso, a maquina ndo parara para mudanca da agulha e o desenho
completo sera costurado de uma sé vez usando a mesma cor.

A opcdo ‘Limitador de Velocidade’ pode ser usada para os casos em
que se deseja que a maquina costure em velocidade inferior a normal,
ja que restringe a velocidade méxima de costura em um determinado
desenho a 400 rpm (a velocidade maxima da maquina é de 600 .rpm
- rotagOes por minuto).

Isto pode ser aplicado em caso de dreas complicadas em um desenho
ou ao bordar um desenho em tecidos delicados, ou bordados criados
através do software PhotoStitch (opcional).

“Sair” permite que se termine a transmissao em andamento e se feche a
janela do “navegador da Maquina”. Clique em “Sim” se deseja fechar esta
janela.

Além disso, o ‘Navegador da Méaquina’ tem a capacidade adicional de
mostrar em ‘tempo real’a costura em andamento na maquina, através da
opcao ‘Tempo Real’ na mesma janela.

O software FUTURA é a interface de sua maquina FUTURA, que
proporciona informacgdes valiosas em tempo real a respeito das
acdes da maquina.

Além disso, o software alertara com varios tipos de mensagens de
erro que possam ocorrer durante a operagao.

A lista de possiveis mensagens de erro e as agdes propostas estdo
relacionadas a sequir.

Usando o Software da FUTURA:

Por dentro do Navegador da Maquina
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E1

Foi detectada quebra da linha da
agulha ou linha superior passada de
forma errada.

> Verificar a passagem da linha.

E2

O pé calcador nao esta abaixado

> Abaixe o pé calcador descendo a
alavancar do pé calcador.

E3

A alavanca do caseador ndo esta
abaixada ou levantada.

> Abaixe a alavanca do caseador ao
costurar casas.

> Levante a alavanca do caseador ao
costurar pontos de desenho.

E 4 - Dispositivo de seguranca ativado (nenhuma imagem exibida)
A maquina estd travada devido a linha presa na caixa de bobinaou a
interrupcao forcada da rotacéo.

> Desligue a maquina da tomada e elimine o problema que causou
a parada da maquina.

E5

O enchedor de bobina move-se para a
direita (posicao de operacéo) durante a
costura.

> Verifique o enchedor de bobina e
mova-o para a esquerda.

Usando o Software da FUTURA:

Por dentro do Navegador da Maquina



E6

O bastidor pequeno ¢é instalado
quando se transmite desenho para o
bastidor grande.

> Desligue a maquina e instale o
bastidor grande.

E9

A unidade de bordado esta instalada
com o bastidor pequeno.

> Retire a unidade de bordado e o
bastidor pequeno e volte a instalar
a unidade de bordado ou retire o
bastidor pequeno e desligue e ligue o
interruptor de forca.

EA

A agulha estd em posicao baixa ao
comecar a costura de bordado.

> Levante a agulha girando o volante
em sua direcéo.

Verifique o cabo elétrico e o interruptor
de forca

> Certifique-se que o cabo USB esteja
conectado e que o interruptor esteja
na posicao de ligado.

O enchedor de bobina estd em
operagao.

Usando o Software da FUTURA:

Por dentro do Navegador da Maquina
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Por Dentro de Reconhecimento de Area
do Bordado

Esta opcdo permite que a maquina faca um tracado ao redor dos
limites de um desenho.

Isto é feito pela maquina mediante a transmissao dos quatro cantos
de um retangulo desenhado ao redor do contorno de um desenho;
clicando no ‘botdo iniciar’ da maquina executa o movimento a
esses 4 pontos nos cantos, delineando assim a drea do perimetro
(retangular) do desenho.

>1

Abra um desenho.

O desenho aparecera na tela
do programa. Verifique se
o desenho estd dentro da
area do bastidor na tela do
computador.

>2

Cliqgue em “Reconhecer Area
do Bordado” nas opg¢des do
menu Arquivo.

A opcao ficara azul.

>3

Ligue a maquina.

A maquina ird tracar o
perimetro maximo ao redor
da area do bordado.

Se o desenho for movido
(ver “Selecionar Desenho
para Mover” na pagina 64)

>4

Cligue em “Reconhecer Area
do Bordado".

A marca em azul ird desligar.

>5

Cliqgue em “Reconhecer Area
do Bordado” novamente.

A opcao ficara azul.

>6

Ligue a maquina.

A maquina ird tragar o
perimetro maximo ao redor
da area do bordado.

38

Por Dentro de Reconhecimento de Area do Bordado

Depois de selecionada a fungdo
‘Reconhecer Area do Bordado’ no software,
clicar no botdo verde de acionamento na
mdquina permitird visualizar o traco do
limite da drea do desenho. Pode-se acionar
o botdo verde de acionamento tantas
vezes quanto se deseje repetir.

Esta capacidade até o ponto de transmiti
um desenho ou parte dele através do
‘Navegador da Mdquina




Por Dentro de Colar Desenho

O recurso ‘Colar desenho’ permite colar um desenho completo no
desenho atualmente aberto na tela.

Uma caixa de didlogo semelhante a janela ‘Abrir Arquivo’ aparece,
desde a qual se pode selecionar o desenho (de todos os formatos de
arquivo suportados).

O desenho é entao colado na tela ativa, inicialmente apresentado na
forma de uma silhueta moével do desenho como uma ‘sombra’ que
pode ser levada a qualquer posicao desejada, podendo também ser
invertida no sentido horizontal e vertical.

Open Design, Fil

le

Look in:

My Recent
Dacuments

Desktop

&

ocuments

=
Z
o
3

My Computer

My Netwark
Places

Intormation
File Size:
Stitches:
Dimensions:

Mumber of Colars;

[ &3 Designs | £k B
[ Futura fhe
File Hame: [Futurafhe =/ oK
Files of Type: | Futuia Home embraidery (- FHE) ~| Cancel
Z16KB @
2112 "
550 %7.35 cm
2 .
¥ Show Freview

Usando o Software da FUTURA:

Por Dentro de Colar Desenho
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Por Dentro do Navegador de Desenho

O Navegador de Desenho é uma maneira rapida e facil de acessar
arquivos de pontos. Informacées como contagem de pontos,
dimensées e numero de trocas de cor podem ser visualizadas na
janela do Navegador de Desenho.

Caixa de Didlogo do Navegador de Desenho
A tabela abaixo corresponde a Imagem 1 (da préxima pdgina), e
define cada secdo do Navegador de Desenho e sua fungéo.

>1

Contelddo do computador
(geralmente o drive C 2); e
outros drives e dispositivos
de armazenamento.

Escolha um drive e pasta na
coluna a esquerda.

>1a Nome da pasta selecionada.
>2 Conteudo (arquivos Clique em um desenho na
de desenho) da pasta colunada direita.
selecionada.
>3 Nome do desenho exibido.
>4 Tipo de arquivo exibido. Isole para o tipo de arquivo
desejado com o triangulo
preto a direita.
>5 Informagdo a respeito do
desenho exibida.
>Dimensdes
>Contagem de pontos
>Numero de codigos de
PARADA (que indicam as
trocas de cor)
>6 Blocos individuais do
desenho selecionado
exibidos.
>7 Abrir  confirmacao do Clique em ‘Abrir' ou faca
desenho. duplo clique no desenho em

destaque.
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CACQUES

+- (3 Babtrmp
+- (3 Compucan
DES
+-J) DML [.] CROSS53.dst  Cassiesref  TroyHouse.ref
+-J) Docurnents and Settings
] extra.ms
+- HP
2 Install Spinner
Install Winamp
7 Jacoues
Jstork
Lessons
+- ¥ Lisas
MelStuff
MelStuff2

Microsoft Hardware
[P

Iy Music
Prograrm Files
PSWw_2
Recycled
+- (7 scrfemave
+ Systerm Yolume Information
+- 0 WSTASCAN
WINDOWS

|*

TroyHouse. xxx

¥

ey v

£
<X CD Drive (D) i
File name |Eassies.xxx
Filez of type * che,” el we  fdr 7. U™ 7 pec,” pes,” hus,* sew,* exp,”. dst,*. pos j
Cassies. xax
‘width 22.5.cm - Open
Height 226cm g:\,& f,\"\m &_ﬁﬂ p "
Stitches 11669

d

Sl 8 Cancel
1 2 3 4

|l
v

Usando o Software da FUTURA: 41

Por Dentro do Navegador de Desenho

& SINGER



Por Dentro da Impressao de Desenho

Imprimir Desenho

Imprimir Desenho é a funcdo usada para imprimir o desenho
aberto (na tela) no software FUTURA. Isto pode ser util para
manter o registro e para ver as cores das linhas no desenho.

Como Imprimir o desenho da tela

>1 Selecione Imprimir no menu Uma caixa de didlogo de
de opc¢odes de Arquivo. Imprimir se abrira.

>2 Siga os procedimentos O desenho da tela serd
de configuragdo de sua impresso.

Selecione “Visualizar Impressdo” para ver

Impressora. Como ficard a impressGo antes de
imprimir.
—futura Futrahe
Imagem 1
Dimrsons: 56027 5m e Uma visualiza¢do prévia da impressdo de
1 ]
m seu desenho

Ly

Por Dentro da Impressao de Desenho



Por Dentro de Sair da FUTURA

Sairda FUTURA

Sair da FUTURA é uma funcao usada para sair do software FUTURA.
Nao ha necessidade de Sair da FUTURA para trabalhar em diferentes
desenhos. Podem-se abrir multiplas janelas ao mesmo tempo
dentro da tela da FUTURA.

Como Sair d FUTURA

>1 Selecione Sair no menu de A tela da FUTURA se fechara.
opgoes de Arquivo.

& SINGER

@ T Mew Desu;.n Chrken S B Q‘ Q, E 300% w g
} Open Design... Chrl+0
. -10 0 10 0 30
Aparecerd uma mensagem se um desenho X Close Design ol e e T
em qualquer janela aberta ndo tiver sido &l save Design Ctri+s
salvo. Save Design fs...
4 Send as Emai
¥ Trace Design...
28 Transmit to Futura machine. ..
Read Machine Disk
Paste Design
[ Design Browser...
Select Scanner
& soan
<4 Prink.. Chrl+P
Prink Presview
lmagem 1 Select Printer... ! E Save changes to Fukura,Fhe?
Esta é a mensagem que aparece se um 1 Futura,fhe
desenho em qualquer janela aberta ndo = e L9 e
tiver sido salvo.

Usando o Software da FUTURA:
Por Dentro de Sair da FUTURA

¥



Por Dentro de Desfazer/Refazer

Desfazer/Refazer
Desfazer/Refazer é uma funcéo usada para Desfazer a ultima acdo
realizada. Se a funcdo Desfazer tiver sido utilizada, pode-se depois

selecionar Refazer para restaurar a acdo onde se utilizou o Desfazer. Para usar o recurso Desfazer,
é preciso haver um desenho na tela.

“% Como Usar Desfazer

. . . para o passo >1
>1 Cliqgue em (qualquer) parte O desenho serd exibido Al A dlae s i

do desenho para Seleciona- diferentemente. antes que “Desfazer” esteja disponivel.
la e mové-la.
>2 C(Clique no icone Desfazer. A ultima acdo (um segmento

mudado de lugar) sera
desfeita (restaurado).

#+v Como Usar Refazer

>1 Clique no icone Refazer. Desfazer restaurara a acdo “Desfazer” deve ser realizado
realizada. antes que “Refazer” esteja disponivel.
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Por Dentro de Visualizac¢ao Real

Visualizacao Real

A Visualizacao Real é uma funcdo usada para visualizar um desenho
de bordado em uma simulacao em “3-D” ou Real. Em alguns casos,
tais como ao usar tipos de ponto especiais, pode ser vantajoso
visualizar um desenho com a Visualizacao Real.

Como Usar a Visualizacao Real

=

£ preciso que haja na tela um desenho de >1 Selecione Visualizacdo O desenho serd mostrado
bordado para usar a Visualizacédo Real. Real no menu de opcdes de com visualizagdo real.
Visualizar

( Visualizacdo Real )

N\Z \

Imagem 1
Visualizagéo Real em agédo

Usando o Software da FUTURA:

Por Dentro de Visualizacao Real
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Por Dentro de Redesenhar Desenho

Redesenhar Desenho

Redesenhar Desenho é uma funcdo usada para redesenhar
(“costurar”) o desenho na tela no software FUTURA. Este recurso é
especialmente atil para “costurar” desenhos comuns para ver como
se comportam ao mové-los, mudancas de cor, etc.

Como Redesenhar um Desenho

46

>1 Selecione o icone A caixa de dialogo

Redesenhar Desenho. Redesenhar se abrira.

Alternativamente escolha E preciso haver um desenho de bordado

Redesenhar Desenho na tela para usar a funcdo Redesenhar

N Desenho.

do menu de opgdes de

Visualizar.
>2 C(Clique no Triangulo Verde O desenho serd redesenhado

para iniciar operacdo de na tela exatamente como se Movimente a barra de rolagem do lado

redesenhar. fosse costurado. direito da caixa para reduzir a velocidade
>3 Pressione Esc no teclado A caixa de redesenhar ou acelerar o redesenho.

para finalizar a funcao desaparecera.

Redesenhar

Para o Inicio (Adlantar 1 Bloco)
- (Voltar 10 Pontos

Comecar a
Desenhar

b

44“4

fJ

—_——

Controle de
Velocidade

Parar de
Desenhar Voltar 1
Bloco

Por Dentro de Redesenhar Desenho

(Adiantar 10 Pontos )

Imagem 1
Opcodes de Redesenhar Desenho



Por Dentro do Zoom

O Zoom é um recurso Util para alterar o tamanho da imagem ou do
desenho de bordado para diferentes necessidades de visualizacao.
E importante adquirir pratica com os recursos do Zoom para que
sua experiéncia de digitalizacdo seja tranquila e para nao forcar a
vista. Pode-se aplicar Aumentar Zoom (ampliar uma érea); Reduzir
Zoom (“afastar” uma éarea); Zoom de Tela Inteira (ajusta a tela para
uma visualizacdo maior); Zoom 1:1 (tamanho real do desenho e/ou
imagem); e Zoom % (escolher % de Zoom).

Aumentar Zoom

Ao editar um desenho é necessario aplicar Aumentar Zoom
aproximando a imagem para poder visualizd-la com a clareza
suficiente para colocar os pontos de forma precisa. Tente adquirir
o habito de fazer zoom muito préximo da area em que esta
trabalhando.

>1 Selecione o icone Zoom. O cursor mudara para o icone
Alternativamente, selecione de Zoom.
Zoom.../ Aumentar Zoom
no menu de opgdes de
Visualizar.

>2 Clique, arraste e solte a Odesenhoe/ouimagem serd
janela de Zoom ao redor da aumentado para o tamanho
area a ampliar. da janela de Zoom.

Por Dentro do Zoom
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Reduzir Zoom
Se vocé precisa ver uma parte maior da imagem ou desenho, usar
Reduzir Zoom ajudard a conseguir.

>1 Selecione o icone Zoom -. A % do Zoom se reduzira
Alternativamente, selecione 2 a cada clique em Reduzir
Zoom.../ Reduzir Zoom Zoom.
no menu de opcdes de
Visualizar.

Zoom de Tela Inteira

O recurso de Tela Inteira permite visualizar uma parte maior do
desenho do bordado escondendo algumas das barras de ferramentas
que ocupam espaco de visualizagao na tela.

>1 Selecione o icone Tela As barras de ferramentas
Inteira. Alternativamente, desaparecerao.
selecione Zoom.../ Tela
Inteira do menu de opc¢oes
de Visualizacao.

>2 Clique no icone Tela Inteira A tela voltara para o formato
para fechar. normal de tela.

Zoom 1:1

O recurso Zoom 1:1 apresenta o desenho em seu tamanho real.
E importante usar este Zoom de vez em quando para calibrar as
larguras de coluna apropriadas, tipos de ponto e a dinamica em geral
do desenho, visualizando-o no tamanho de bordado que se deseja
fazer.

>1 Selecione o icone Zoom 1:1. A% do Zoom estara em 100%
Alternativamente, selecione -tamanho real.
Zoom.../ 1:1 no menu de
opcodes de Visualizagao.

a8
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Zoom Ajustar aTela
O recurso Zoom ajustado a tela mostra o desenho no tamanho total
da tela..

>1 Selecione o icone O desenho serd ajustado para
Zoom Ajustado a tela. (encher)atela.
Alternativamente, selecione
Zoom.../ Zoom Ajustado a
tela no menu de opcdes de
visualizar.

Zoom (ajustar) %

As porcentagens de Zoom 25%, 50%, 75%, 100%, 200%, e 300%
permitem que se ajuste um tamanho de visualizacdo preciso. As
vezes as visualizagdes menores permitem ver um desenho cujo
tamanho é maior do que o da tela. As visualizagbes maiores, como
300%, permitem que se use uma % de Zoom constante enquanto
se digitaliza. Isto pode ser muito util para manter a “sensacao” de
onde colocar os pontos, e situacdes semelhantes.

>1 Selecione Zoom no menu de Uma janela pop-out do Zoom
opcodes de Visualizar. se abrira.

>2 Escolha 300%. A % do Zoom estard em
Alternativamente, clique 300%
na caixa de 300% usando o
triangulo virado para baixo

Imagem 1
Zoom (ajustar) %

Por Dentro do Zoom
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Por Dentro dos Pontos de Costura

Pontos de costura

Pontos de Costura é uma funcao usada para ativar/desativar a
visualizacdo de penetracao da agulha em um desenho de bordado.
Em alguns casos, como ao verificar pontos travados, pode ser
vantajoso visualizar os pontos de costura.

Como Usar a Funcao Pontos de Costura

- 5 E preciso que haja um desenho de bordado
>1 Selecione Mostrar/Ocultar O desenho sera mostrado na tela para visualizar os Pontos de

Pontos de Costura no menu com “pontinhos” em cada Costura.
de opc¢oes de Visualizar. ponto.

Para visualizar os Pontos de Costura,
é preciso desabilitar a “Visualizagéo Real’.

Imagem 1
Pontos de Costura mostrados.
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Importante!

Lembre-se, a mdquina FUTURA tem
que estar sempre ligada, ajustada para
bordado e conectada ao PC para que o
software FUTURA seja executado.

Importante !

O software alertard com uma
mensagem de adverténcia caso um
desenho seja maior que o bastidor
visual exibido na tela, ou se o desenho
estd sendo levado para fora do
bastidor.

Por Dentro do Bastidor

O Bastidor é um recurso que da a oportunidade de visualizar na
tela o desenho do bordado em um “Bastidor” com as dimensdes
dos bastidores reais especialmente projetados para a maquina de
bordar FUTURA.

A maquina FUTURA é entregue normalmente com dois tamanhos
diferentes de bastidor, o pequeno que mede 80x120mm e o grande
medindo 115x170mm.

Ao ser executado, o software FUTURA automaticamente identifica o
bastidor que se encontra instalado na maquina e o mostra na tela.

E facil fazer a escolha de trocar o bastidor que aparece na tela.

Trocar o Bastidor

Use o recurso Bastidor para ver o desenho do bordado dentro
do tamanho adequado, que é o menor tamanho possivel para
o desenho com base nos bastidores fornecidos com a maquina
FUTURA.

O software FUTURA automaticamente mostra o bastidor instalado
na maquina; no entanto, caso deseje troca-lo siga os passos
relacionados a seguir.

>1 Selecione Selecione A caixa de didlogo de Bastidor
Bastidor no menu de opgdes se abrira.
de Ferramentas.

>2 Escolha o Bastidor Pequeno
ou Grande para a maquina
FUTURA.

>3 Clique em Ok.

Por Dentro do Bastidor
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Visualizar Bastidor
Agora pode ativar/desativar a visualizacdo do bastidor selecionado.

=

A linha mais escura do bastidor indica
o tamanho real do bastidor enquanto

a linha pontilhada mostra a drea real
do bordado.

>1 Selecione Mostrar/Ocultar O Bastidor (anteriormente)

Bastidor no menu de opgdes selecionado se abrird na tela.
de Visualizar.

52 Usando o Software da FUTURA:
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Os blocos da Grade tém um tamanho
padrado

de 10mm quadrados

A unidade de medida é relevante
para a escolha em Pardmetros do
sistema.

oicat

Desmarque a caixa “Fixar
Valores”

para alterar uma dimensao
da grade.

Imagem 1
Caixa de propriedades da Grade.

Por Dentro da Grade

Grade

A Grade é uma ferramenta util para digitalizar e para editar. Pode ser
ativada a qualquer momento para ajudar a posicionar elementos
como desenhos de letras e objetos colados. As medidas da Grade
podem ser ajustadas de acordo com as necessidades.

Como ativar a Grade

>1

Clique em Mostrar/Ocultar Uma Grade preencherd a
Grade no menu de tela.
opgoes de Visualizar.

Como Configurar as Medidas da Grade

>1

Clique em  Configurar A caixa de Propriedades da
Medida da Grade no menu Grade se abrira.
de opgdes de Ferramentas.

>2

Digite 50 na caixa “Medida
da Grade X".

>3

Uma grade de 5mm

aparecera na tela.

Cliqgue em OK.

Grid Properties x|

Faints Distance

# I _,::' 10mm

Yo |25

¥ Lock Walues

_:I 10mm

o]

Cancel

Por Dentro da Grade
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Por Dentro de Cor da Tela

Cor daTela

"Cor daTela” é uma funcdo usada para trocar a cor da tela. Usar uma
cor neutra, como cinza, preto ou branco é melhor do que usar cores
vivas, ja que essas cores descansam mais a vista.

Como Trocar a Cor da Tela

>1 Cliqgue em Cor da Tela Uma grande paleta de cores
no menu de opcdes de seabrird.
Visualizar.

>2 Faca sua escolha em blocos
de cor a esquerda da caixa de
didlogo. Alternativametne,
clique no campo do arco iris
a direita.

>3 Escolha na Barra de valor
para determinar um valor
mais claro ou mais escuro.

>4 Clique em Ok. A cor da tela exibird uma
nova cor.

(=)

e el Caso tenha criado uma cor que ndo consta
Uil el 0§ ‘ das cores Bdsicas, clique em “Acrescentar a
| Il § § | Cores Personalizadas” para uso futuro.
HE ...
ENEEENENEN
EEEEEEEN
L0000 (o
Custorn colors:
II:II:II:II:II:II:II:II: Hue: [ Red:[240
Sat: lﬁ Green: |232
Define Custom Colars | ColorlSolid | . Iﬁ Blue: Iﬁ
0K | Cancel | Add to Custom Colors | Imagem1
Paleta de Cor de Tela
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Por Dentro da Biblioteca de Desenhos

Biblioteca de Desenhos

A FUTURA conta com uma variedade de 120 desenhos de bordado
gratuitos através da Biblioteca de Desenhos!

Use qualquer um desses desenhos para criar lindos resultados de
bordado!

Todos os desenhos existentes na Biblioteca de Desenhos podem
ter seu tamanho alterado assegurando qualidade de bordado

=

Os desenhos da Biblioteca de Desenhos

estao divididos em duas se¢oes baseadas
em seu tamanho.

Desenhos “Pequenos” que cabem

no bastidor Pequeno da FUTURA.
Desenhos “Grandes” que cabem

excepcional em todas as ocasides.

Como Usar a Biblioteca de Desenhos

No bastidor Grande da FUTURA >1 Selecione Biblioteca de A Biblioteca de Desenhos se
Desenhos... no menu de abrira.
opgoes de Criar.
>2 Selecione uma categoria na Um grupo de desenhos
lista da coluna a esquerda. aparecerd na caixa a direita.
>3 Destaque um desenho da
lista a direita
>4 Selecione Ok O desenho se abrird em
@ uma caixa de “moldura
fantasma” na tela.
Vocé poderd determinar as cores >5 Clique com o botdo dadireita O desenho se encherd de

de linha desejadas nos desenhos

escolhidos.
“Redesenhar o Desenho” ajudard
avisualizar a seqliéncia de cores.

do mouse e escolha Aplicar.
Alternativamente, clique em
qualquer lugar do desenho.

pontos.

M Design Library 3
. . =
Dica! O torsmalboon ‘? \
y \
Trabalhe no desenho y
enquanto ainda estiver na aine 01 el 02
“moldura fantasma”.
. R 1 ‘ arimal_J003 animal 004
Janela da Biblioteca de Desenhos
0K ~ 4 .

Usando o Software da FUTURA:
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Alterar
Tamanho
Altura

Alterar Tamanho
Proporcionalmente

Alterar Alterar

Tamanho : &——| Tamanho
Largura Largura

Imagem 1
Como Alterar Tamanho e Girar o Desenho
enquanto estiver na “Moldura Fantasma”.

Girar

Alterar
Tamanho
Altura

Alterar Tamanho
Proporcionalmente
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(=)

A unidade de medida pode ser alterada
para polegadas na caixa “Unidades”.

(=)

para o passo >5
Ambas as dimensdes (Altura e Largura)
mudarao se o “Cadeado” estiver
habilitado

(=)

VVocé também pode alterar as dimensées
digitando os valores requeridos exatos

Imagem 1

Caixa de didlogo Alterar Tamanho.

Por Dentro de Alterar Tamanho

O recurso Alterar Tamanho da FUTURA ajuda a alterar tamanho,
girar, e/ou fazer o processamento de pontos de um desenho

E possivel alterar o tamanho de um desenho de bordado, tanto se
for um desenho (“normal”) expandido (i.e..dst, .pes, .xxx etc), ou
desenho em bloco (i.e. .che, .psw) .

Como Alterar o Tamanho

>1 Selecione um desenho em
Arquivo/Abrir Desenho

>2 Escolha Ok.

O desenho se abrira.

>3 Selecione Alterar Tamanho A caixa de didlogo Alterar
no menu de opgdes de Tamanho se abrird.

Desenho.

>4 Marque a caixa % .

O desenho agora pode ser
alterado por %.

>5 Digite125 em qualquer uma O desenho serd ampliado

das caixas de dimensdes e para 125 %,

clique em Ok.

ou seja, 25%
maior que o original.

Change Size X

vV %z

% A
v B

Units: 110mm -

Zlk

-

B

Iv Activate stitch processor

Cancel

%

(=)

Os valores nas células estdo restingidos
aAltura e Largura do bastidor grande

Usando o Software da FUTURA:
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Girar um Desenho

Pode-se girar um desenho enquanto se trabalha dentro da caixa de
didlogo Alterar Tamanho.

PasolAgio  |Resutado |

>1 Marque a caixa direcional. = O desenho serd girado na
direcdo da selecao.
>2 Digite 15 na caixa valor
rotacional.

>3 Escolha Ok. O desenho serd girado a
15e.

Change Size

I
[CE

1/10mm [~ ]

Imagem 1
Caixa de dialogo Alterar Tamanho.
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Por Dentro de Centralizar Desenho

Centralizar Desenho

O “Ponto de Origem” mais comum para um desenho é Centralizar/
Centro. Isto significa que o desenho completo, mais as letras, se
aplicédvel, comeca e termina no centro matematico exato. Mesmo se
um desenho Comum parece ter um ponto de origem centralizado,
é prudente fazer da re-centralizacao de todos os desenhos um
habito.

@ Como Centralizar Desenho

E preciso haver um desenho de bordado . . . E
na tela para usar a funcéo Centralizar >1 Selecione Centralizar O desenho agora terd um o
Desenho Desenhono menudeopcdes Ponto  Centralizado  de z

de Desenho. Origem exato. C%

Create | Design | Tools ‘Window Help
B} Change Size... Chr+D +
YT
|*§* Center Design |
%% Repeat Design R [ , ,

1.00
|

Imagem 1
Selecionando Centralizar Desenho
no menu de opg¢des de Desenho
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Por Dentro de Repetir Desenho

Use a caixa de didlogo ‘Repetir’ para criar multiplos de um desenho,
por exemplo para bordas, emblemas e coisas assim.

Repita o desenho complete, horizontalmente e/ou verticalmente.

Existe a opcao de também determinar a distancia entre as repeticoes,
bem como espelha-las horizontalmente e verticalmente. Todas estas
opgoes sdo suportadas por uma representacao visual dos blocos que
serdo criados.

A opcao ‘Seqiiéncia de cor’ determina se os blocos de cor a repetir
serdo configurados sequencialmente a medida que o desenho se
desenvolve ou, se marcada, reorganiza as cores automaticamente
para que sejam costuradas de uma sé vez.

Por Dentro de Cores de Ponto

Cores de Ponto
A digitalizagao é uma experiéncia mais agradavel se as “cores de  ParaAlterar Cores de Ponto

linha” (cores na tela que representam a linha que sera pespontada em Zap;z;ssée;&%;f”’m de ponto aberto
um desenho_ combinam com as imagens ou sdao adequadamente ’

realistas para o tema. Mesmo ao salvar desenhos comuns, é

vantajoso alterar as Cores de Ponto da forma como serao salvas

com o desenho.

Alterar Cores de Ponto

>1 Selecione Abrir um desenho O desenho se abrira na tela.
no menude opgdes de
Arquivo, e escolha Ok.

>2 Selecione Cores de Ponto A caixa de didlogo Cores de
no menu de opcdes de Ponto flutuante se abrira.
Ferramentas
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Dica!

Observe que as caixas de cores estdao
relacionadas as cores no desenho
na seqiiéncia de costura

Imagem 1
Paleta flutuante de Cores de Ponto.

>3 Selecione uma paleta de
linhas na caixa paleta Ativa.
>4 Escolha Listar Cores. O gréfico de cores flutuante
da paleta de linhas
selecionada se abrira.
>5 Clique em qualquer cor que
deseje alterar.
>6 Alternativamente pode clicar
e selecionar qualquer cor na
area de cores RGB.
>7 Repita o passo #6 para
todas as cores restantes,
escolhendo cores atraentes.
>8 Clique em X no Grafico de

Cores para fechar.

Stitch Colors B

—Active Palette——————————
ISqu_l,l LI

— ListCalors —————
Stitch Color | =]

1103

9956 118741
1553 106542
3677 :

Lizt Calars. |

Usando o Software da FUTURA:
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Por Dentro da Régua

Régua

A "Régua” ‘é uma funcao usada para medir quaisquer dois pontos,
a qualquer tempo na tela. Em alguns casos, como por exemplo
medindo a largura de um ponto acetinado em Desenho de
Letras, é muito util usar a Régua.

Como Usar a Régua @

. , . . Tem que haver um desenho ou imagem de
>1 Selecione o icone Régua. O cursor se transformara em bordado na tela para ter alguma coisa a

Alternativamente, selecione uma Régua. ser medida com a Régua
Régua no menu de opgdes
de Ferramentas.

>2 Selecione o 1° ponto no
objeto a ser medido...

>3 Arraste (segure) firme até A distancia sera registrada
0 2° ponto a ser medido e na parte inferior a direita da
solte. barra de informacoes.

icone de Régua

ag Y- 2 Stches: 2112 ! 9 ) [new @

-5.00 -4.00 -3.00 -2.00 -1.00
——l Cursor A funcédo Régua anotard a medida

transformado | no tipo de unidade - milimetros ou

em Régua polegadas - que estiver configurado nos

Pardmetros do Sistema.
Medida
Registrada

1.00
TR |

-1.00 ]
AR i

-2.00°
L

Distance: 2.01 in 100% UM
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Dependendo da cor do bloco (escura ou
clara), o fundo dos icones serd preto ou
branco, com o intuito de proporcionar um
melhor contaste e visualizagéo do bloco.

Lista de Blocos de Cor

A Lista de Blocos de Cor mostra todos os blocos de cores do desenho
na seqiiéncia em que estes serdo enviados para a maquina e serao
bordados.

Esta é uma funcdo util que Ihe proporciona uma visao geral
instantanea dos segmentos de cor no desenho, da forma que os
mesmos serdo enviados sequencialmente para a maquina.

As pequenas marcas em cada bloco de cor indicam o ponto de
inicio e de término de cada bloco de cor, ou seja, a posicao em que
o primeiro ponto daquele bloco de cor se inicia (circulo) e o ultimo
ponto no qual o bloco de cor termina (circulo com cruz).

Além disso, a lista de blocos de cor permite reorganizar os blocos de
cor do desenho, simplesmente selecionando e clicando em um ou
mais blocos de cor, arrastando-os para a posicao desejada.

Como alternativa vocé pode selecionar os blocos de cor especificos
que deseja mover na lista de objetos e move-los selecionando
‘Reorganizar’ no menu que se abre com o botao direito do mouse
e enviando-os tanto para o inicio ou para o fim de uma posicao
especifica da lista.

A

= eelko - x|

Lista de Blocos de Cor
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Selecionar

Haverd casos nos quais serd necessario mover um desenho dentro
dos limites do bastidor da FUTURA.

Fazer isto no software da FUTURA é muito facil, ao mesmo tempo em
que a FUTURA também lhe proporciona a possibilidade de selecionar
e mover somente um bloco especifico, mudar sua cor, e até elimina-
lo!

Selecionar Desenho a Mover

Para selecionar um desenho e mové-lo na tela para outra posicao,
tudo o que precisa ser feito é clicar com o botao direito do mouse em @

qualquer lugar da tela e escolher “Selecionar Desenho a Mover”.

N . . . . . Importante!
O desenho inteiro sera selecionado automaticamente e ele podera 5" a0 4ord uma s O
ser levado a qualquer ponto desejado na tela. adverténcia caso um desenho seja
Depois de levado para a posicao desejada, simplesmente pressioneo  maior que o bastidor visual, ou se o
botéo direito do mouse e selecione “Aplicar”. desenho estiver sendo movido para
fora do bastidor.

O desenho sera reconstruido na nova posicao definida.

Fip »

Mantenha a tecla “CTRL" pressionada
para Selecédo de Vérios Blocos.

Selecionar blocos

O software da FUTURA também oferece a possibilidade de selecionar
apenas partes ou blocos do desenho.

Simplesmente clique no bloco a ser selecionado. Segurando a tecla
Ctrl pressionada sera possivel adicionar mais blocos a selecao.

Novamente, quando a selecao tiver sido levada a posicao desejada,
basta clicar no botao direito do mouse e selecionar “Aplicar”.
O(s) bloco(s) sera (ao) reconstruido(s) na nova posicao definida.

64 Usando o Software da FUTURA:

Selecionar



Para Mover
Vocé pode Mover o(s) segmento(s) selecionado(s).

>1 Selecione Bloco ou Selecione
Todos, conforme descrito
anteriormente.
>2 C(Clique e arraste a Selecdo A selecdo serd ajustada

para o local desejado e solte. (temporariamente) para o
novo local.

>3 Cligue com o botao direito A selecao sera preenchida
do mouse e escolha Aplicar com pontos.
No menu pop-up.

apply

Copy i+

Delete
Flip »
Figura 1 Change color
Clique e Arraste para Mover. Change Paramsters

Select designto move  Chrbea
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Para Alterar o Tamanho
Pode-se Alterar o Tamanho do(s) segmento(s) selecionado(s).

>1

Selecione Bloco ou
Selecionar Todos conforme
descrito anteriormente.

A selecao serado colocada em
uma moldura.

>2

Cligue e arraste para um
Quadrado na moldura de
selecdo para o novo tamanho
e Solte.

>3

Clique com o botao direito
do mouse e escolha Aplicar
No menu pop-up.

A selecao serd preenchida
com pontos.

Mostra que indicador usar,

as Posicoes
movimento do Quadrado.

66 Usando o Software da FUTURA:
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Inicio e fim e o
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para o passo >2
Arrastando para dentro o tamanho serd
reduzido e para fora serd aumentado.



Para Girar
Vocé pode Girar o(s) segmento(s) selecionado(s).

>1 Select Block or Select All as
described above.

>2 C(lickand drag on Circleon  The selection will Rotate to
top-right, or bottom left of  the chosen direction.
frame.

>3 Right-click and choose Ap-  The selection will be filled
ply from the pop-up menu.  with stitches.

10

Mostra que indicadores usar
para Girar e as diregbes do
movimento para girar a
moldura.

Figura 1
Girar com circulos.

Para Copiar/Colar
Esta funcédo copia o bloco selecionado para uma posicdo na memoria,
que Ihe permite depois colar aimagem de volta.

Selecione a parte ou a area que deseja copiar.
Clique com o botao direito do mouse e escolha ‘Copiar’

Qualquer parte copiada pode ser colada de volta no desenho
clicando o botéo direito do mouse e escolhendo Colar.

Usando o Software da FUTURA:

Selecionar
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O(s) bloco(s) é entdo colado na tela ativa, inicialmente ainda
mostrado como um esboco tipo ‘sombra’ do bloco que pode ser
movido para qualquer posicao desejada, podendo também ser
invertido horizontalmente/verticalmente.

Para Inverter o Desenho
Qualquer parte ou drea do desenho selecionada pode ser invertida
(espelhada) no sentido horizontal e vertical.

Selecionea parte ou drea que deseja espelhar, clique no botao direito
do mouse e nas opgdes exibidas escolha inverter horizontalmente
ou verticalmente.

Clique novamente com o botao direito do mouse e escolha ‘Aplicar’

Para Excluir
Vocé pode Excluir o(s) segmento(s) selecionado(s).

>1 Selecione Bloco ou
Selecionar Tudo conforme
descrito anteriormente.

>2 Pressione a tecla Del no A selecdo serd removida da
teclado. tela.

Mudar a Cor
Vocé também pode mudar a cor de um Bloco de cor selecionado.

>1 Selecione Bloco .

>2 Clique com o botao direito A selecao de cor sera exibida.
do mouse e escolha “Mudar

”

cor.

>3 Escolha qualquer cor para o A cor do bloco serd alterada.
bloco.
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Para a ligdo seguinte,
abra uma tela em branco no programa
FUTURA.

Imagem 1

Letras Passo a Passo

>1

Digite o Nome

>2

Escolha a Fonte

>3

Determine a Altura da Fonte

>4

Ajuste o Espacamento das Letras

>5

Costure as Letras

Por Dentro das Letras

E facil usar a funcdo Letras no software FUTURA. Tanto para
acrescentar letras a um desenho de bordado, como formando nomes
individuais, isto logo se tornara uma tarefa tao facil quanto o “A, B,
c”!

Apesar de que a seqliéncia das tarefas executadas para fazer letras
nao é importante, seguir uma “formula” Passo a Passo ajudara
enquanto o programa estiver sendo aprendido. A Ligdo mostrada vai
da esquerda para a direita na Barra de Ferramentas de Letras para
ajustar os passos basicos necessarios para produzir Letras.

Letras Passo a Passo

>1 Selecione o icone Letras. A barra de ferramentas de

Letras se abrira.

>2 C(Clique em caixa de texto e As letras serdo mostradas na
digite [Nome]. moldura da tela

>3 Selecione Fonte na caixa Asletrasnamolduramudarao
Estilo de Fonte. para a fonte selecionada.

>4 Escolha Altura da Fonte na As letras mudardo para a
lista pendente. altura selecionada.

>5 Escolha Espagamento na As letras se ajustardo no
lista pendente. espacamento selecionado.

>6 Selecione o icone Borde.

A letras serdao preenchidas

com pOI’]tOS

;I I Elock Large
Font

FUTURA

|

5 B | ECHE PR

Height

-G 4 b

PR Stitch It

-50 -40 =30 Redi]

-10 [u] 10 20 30 40 50

L X o

, EUTIOIEVA;

Por Dentro das Letras
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Caixa de Texto

A Caixa de Texto funciona da mesma forma que uma maquina de
escrever. Vocé simplesmente digita um nome dentro dela e pressiona
Enter para passar para a segunda linha (no caso de precisar de linhas
adicionais). Apesar de ser possivel digitar varias linhas de uma vez, as
vezes é mais facil trabalhar com linhas de texto individuais.

Estilo da Fonte
Esta lista pendente inclui todas as fontes disponiveis em seu
software. A ultima fonte usada é sempre a que é mostrada na caixa
Estilo da Fonte.

Altura da Fonte

Na caixa Altura da Fonte, escolha na lista pendente a altura
desejada para as letras. Também se pode digitar a Altura da Letra
destacando a caixa Altura da Fonte. As letras da moldura serao
atualizadas automaticamente no novo tamanho.

Espacamento Dica!

Na caixa Espacamento, escolha na lista pendente o espacamento O Melhor valor padrao a usar no
. . .. Espacamento é 10 para evitar bordas entre

desejado entre (todas) as letras. Pode-se também digitar as letras.

Espacamento das Letras destacando a caixa Espaco. Consulte

também a Secédo sbre “Espacamento Avangado” mais adiante.

Negrito
Clique neste icone para deixar o texto da moldura de texto negrito.

Caso se deseje mais ou menos inclinagéo,

Italico .
consulte a se¢Go sobre moldura retangular

Clique neste icone para deixar o texto da moldura de texto Itdlico.

Alinhamento

Suas letras bordadas podem ser manipuladas exatamente da mesma
forma que em uma maquina de escrever. Selecione Alinhamento a
esquerda, centro ou a direita. Este recurso é especialmente util
quando se trabalha com varias linhas.

10
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para o passo >Alterar
Tamanho da Moldura
Os quadrados no (centro)
Esquerda/Direita/Topo/Base alterardo o
tamanho da caixa
em um sentido (altura ou largura).

Molduras

As Molduras oferecem vdrios estilos dentre os quais escolher para
“criar desenhos” com texto. Enquanto as letras estiverem dentro da
moldura, os circulos e quadrados no perimetro das molduras podem
ser usados para manipular seu formato. Todos os diferentes tipos
de moldura podem ser movidos, ter seu tamanho alterado e
girados. Para mover uma moldura, simplesmente clique no centro
dela e arraste-a para a posicdo desejada.

Veja informagdes adicionais mais adiante para alterar o tamanho e
para girar molduras.

Moldura Retangular

A Moldura retangular oferece muitas possibilidades de alterar
texto (desde uma linha “normal’, reta). A moldura pode ser movida
ao clicar em qualquer lugar da moldura e arrasta-la para uma nova
posicao.

Inclinando Clique no diamante As letrasseinclinardo na
Letras na parte inferior direcdo em que a linha
esquerda da moldura e de base for puxada.
arraste em direcdo a
inclinacao desejada.

Abaixando Clique no diamante na As letras se abaixardo

Letras parte inferior direita da diagonalmente.
moldura e arraste para
baixo.
Alterar Clique no quadrado na As letras mudarao
Tamanhoda parte inferior direita da de tamanho

Moldura moldura e araste para proporcionalmente.
cima ou para baixo.

Girar Clique no circulo na A linha de base das
parte superior direita ou Letras girara na nova
inferior esquerda e gire. direcao.

Por Dentro das Letras
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Moldura em Circulo

Em todas as molduras, os simbolos - circulos e quadrados - da
moldura tém uma finalidade. E melhor experimentar com cada uma
das molduras clicando e arrastando os pontos para ter uma
representacdo visual da manipulacdo proposta.

Moldura em Ponte
Estas molduras tém muita versatilidade, incluindo a ponte tradicional.
As letras sempre permanecem na posicao vertical.

Restabelecer

Se a moldura foi manipulada de alguma forma, usar o icone
Restabelecer colocard as letras de volta na configuracdo original
dentro da moldura.

m Jr
Stitch It

|
[N NN LN

Costurar as Letras
Selecione o icone Borde
para preencher as letras com pontos.

Imagem 1
Letras Terminadas

STV
Ennloroiideiry
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Mudando a cor das Letras

Ao trabalhar com Letras vocé pode desejar trocar a cor das palavras
que vai bordar para uma cor diferente da ultima usada. Simplesmente
clique no icone de cor na barra de ferramentas para trocar a cor
ativa.

indow M
Stitches: 3376 ‘ R 5& W [z ~| B T ‘Q
o 40 20

30 o -10
Hl\ull\||||\|||\MHHlH||||||||||||H\|\H|\M|||| Pick a Color,
Active Palette

M adeira cotona

Code: | 6771 DD

4 Selected Color:

Imagem 2
Trocar a cor das Letras

Usando o Software da FUTURA:

Por Dentro das Letras
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Por Dentro dos Parametros do Sistema

Parametros do Sistema

Parametros do Sistema é uma funcao usada para personalizar o
ambiente (tela) do software FUTURA. Para os que ainda desejam
fazer as medicoes em polegadas, Parametros do Sistema é o lugar
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certo para fazer esse ajuste.

Naturalmente, o uso de milimetros é o ajuste padrao.

Como Usar Parametros do Sistema

>1 Selecione Parametros do
Sistema no menu de opcdes
de Ferramentas.

A caixade didlogo Parametros
do Sistema se abrira.

>2 C(Clique em Sistema Inglés

(polegadas) na lista
pendente de Unidade do
Sistema.

As réguas na tela aparecerao
em polegadas.

>3 Selecione Inglés na lista
pendente de Idioma.

Os menus serao exibidos no
idioma inglés (padrao).

>4 Clique em Ok. As mudancas serao
realizadas.
System Parameters g\
Language Unit system

‘English {United States)

Popups

IV flways show bints to the user

v show Welcome Dialog on stattup

j |Metric System (1]10mm) j

Updates

Check for updates: |Every day v

Usando o Software da FUTURA:

Por Dentro dos Parametros do Sistema

Imagem 1
Caixa de didlogo de Parametros do
sistema




Outros Parametros do Sistema

Também é possivel desmarcar as caixas de “Mostrar Didlogo de Boas
Vindas’, e “Dicas para o Usuario” enquanto estiver dentro da secao
Parametros do Sistema.

Mostrar Didlogo de Boas Vindas

O software tem uma caixa de dialogo “inicial” para orientar o usuario
sobre tarefas basicas ao iniciar o trabalho, como: abrir um desenho,
comecar um novo desenho, definir o bastidor, e mais. Esta caixa
pode ser ativada ou desativada desta selecdo (a caixa de didlogo) ou
dentro de Parametros do Sistema.

Mostrar Dicas para o Usudrio

Isto desativa a mensagem de adverténcia ao enviar um desenho
para a maquina FUTURA de sempre ajustar a tensao do bordado na
maquina para “E".

Atualizagoes

Esta opcao permite definir as ‘regras’ dos recursos do ‘Atualizacoes
Online, determinar a hora de ‘verificar se ha novas atualizacées’ bem
como ‘alertar antes de fazer a conexao’.

Por Dentro da Interface Restaurar

Restaura todas as barras de ferramentas a sua posicao original, a
fim de acertar instantaneamente qualquer problema de aparéncia
gue possa surgir enquanto se trabalha com o software e movendo,
fechando e abrindo barras de ferramentas.

Por Dentro dos Parametros do Sistema
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Por Dentro da Ajuda

O software FUTURA inclui recursos de ajuda internos para ajudar e
dar suporte ao usudrio enquanto trabalha com o software.
Esses topicos estao disponiveis no menu de opg¢des de Ajuda.

indice da Ajuda

O software FUTURA tem um recurso de Ajuda online para
proporcionar informacdes valiosas a respeito dos recursos e
fungdes de FUTURA.

> Pressione a tecla F1 no teclado depois de selecionar qualquer
recurso sobre o qual precise de ajuda, e o programa imediatamente
exibird o topico de Ajuda relacionado.

> Para ajuda geral, escolha Ajuda>Contetido. Clicando-se na opcdo
Conteldo o programa ativa o recurso de Ajuda, e exibe uma
janela de menu com os tépicos disponiveis de ajuda.

>Selecione Ajuda>Buscaredigiteumnomedeassuntoespecifico.
Os assuntos disponiveis sao exibidos em uma tabela.

Tutorial “Como fazer”

O Tutorial “Como fazer” é um recurso adicional da Ajuda que
rapidamente orientarda como usar o software corretamente para
obter resultados surpreendentes. Enquanto a secdo de Ajuda
normal se concentra mais em que consiste cada recurso e funcdo
do software, os Tutoriais “Como fazer” tém a finalidade de mostrar
“como fazer” coisas usando o software. Na Pagina Tutorials,
simplesmente selecione o tépico que gostaria de estudar e siga as
instrucdes completas passo a passo sobre como usar uma funcdo ou
recurso do software FUTURA.
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nao deseja que esta janela se abra ao
iniciar o software, desmarque
aopcao “Mostrar Dicas ao Iniciar”.

(=)

Para usar este recurso
Verifique antes se o computador estd
Conectado a Internet

Tutorial “Configuracao da Maquina”

Para comecar a trabalhar com o software da FUTURA para bordado, é
preciso primeiro configurar a maquina FUTURA para bordado.

Este tutorial apresenta em um procedimento passo a passo como
configurar a maquina corretamente para bordar.

Dica do Dia

A Dica do Dia é um recurso divertido e facil de entender no FUTURA.
Ele contém muitas dicas Uteis que podem fazer seu dia comecar
bem!

Clique em “Continuar” para ver mais dicas ou em “Fechar” para
fechar a janela.

A Dica do Dia é uma funcao muito simples do software FUTURA,
consulte “Como Usar a Dica do Dia” para obter mais informacoes.

Mapa do Teclado

O Mapa do Teclado é um util Grafico da Ajuda para visualizar
atalhos de teclado e defini¢ées dos topicos encontrados nos
menus de op¢des pendentes.

O Mapa do Teclado é uma funcdo muito simples do software
FUTURA, consulte “Como Usar o Mapa do Teclado” para obter mais
informacoes.

Usando o Software da FUTURA:
Por Dentro da Ajuda
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Atualizacao Online do Software

Estamos dedicados ao continuo desenvolvimento de nossos
programas de software e, periodicamente, havera novas atualizacoes
disponiveis para o software FUTURA.

- Para atualizar seu software, conecte-se a Internet e selecione a
opcao “Atualizacdo de Software Online” no menu da Ajuda.

« O software automaticamente se conectara a um site especial
especifico; verifique se ha uma nova atualizacdo disponivel e,
se houver, ela serd descarregada automaticamente em seu PC.
Depois do final do download sera solicitado que vocé feche o
programa da FUTURA.

« Imediatamente depois de fechar o software o procedimento de
instalacdo comecard a instalar a nova atualizacgéo.

«  Simplesmente siga o facil procedimento passo a passo.

Agora vocé pode executar o software FUTURA novamente, ja
incluindo os novos recursos atualizados!

Atualizacdao Online da Maquina

Ao mesmo tempo, pode haver atualizagdes ocasionais para o
firmware da maquina (este é o software que se encontra armazenado
dentro da maquina e que administra todas as suas operacdes). A
maquina FUTURA tem a capacidade exclusiva de ter condi¢des de
atualizacao através de uma simples conexao a Internet.

O procedimento é simples e direto, semelhante a Atualizacdo Online
do Software.

« Para atualizar sua maquina, conecte-se a Internet e selecione a
opcao “Atualizacao Online da Maquina” no menu da Ajuda.

« O software se conectara automaticamente a um site especial
especifico, para verificar se ha uma nova atualizacdo disponivel
e, se houver ela serd descarregada automaticamente em seu PC.

« Depois de terminar o download, o software iniciara a instalacao
automaticamente.

. Simplesmente siga os faceis procedimentos passo a passo para
atualizar o firmware da maquina.

Por Dentro da Ajuda

Para usar este recurso
Verifique antes se o computador estd
Conectado a Internet

Durante o processo de “Atualiza¢do
Online da Mdquina” assegure-se de
que a mdquina esteja ligada a tomada,
conectada ao PC e ligada.



(=)

Para usar este recurso
verifique antes se o computador estd
conectado a Internet

Obtenha mais no site de suporte da FUTURA
www.futura-support.com é um site da web de suporte online
projetado para proporcionar suporte aos usudrios do extraordinario

produto FUTURA.

Para ver com seus proprios olhos, desde o software FUTURA
simplesmente clique em “Ajuda” ->“Conectar ao site de suporte”.

Sobre FUTURA

A funcao “Sobre FUTURA” abre uma janela que mostra informacoes
basicas sobre o software.

Usando o Software da FUTURA:
Por Dentro da Ajuda
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Minhas Anotacoes
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